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TITLUL CERERIl: CREAREA UNEI PUNTI INTRE CULTURA SI CONTINUTUL AUDIOVIZUAL PRIN MIJLOACE DIGITALE
PROGRAM: EUROPA CREATIVA 2014-2020, subprogramul CULTURA, componenta transsectoriala
REFERINTA: EACEA 06/2019

DOMENII: culturd, educatie, noi tehnologii-digitalizare, comunicare, inovare, efc.

BUGET/SUMA TERMEN-LIMITA BENEFICIARI ELIGIBILITATE TARI/REGIUNI
ACORDATA PE PENTRU
PROIECT APLICARE
entitati juridice care au 0 gama larga de | statele membre, statele SEE (Islanda,
1.750.000€ 20 iunie 2019 | competente in mai multe sectoare Liechtenstein, Norvegia) si Confederatia
minimum culturale si creative, inclusiv in Elvetiana, tarile in curs de aderare, tarile
150.000€/proiect si (ora12:00 la | domeniul audiovizualului: autoritafi candidate si potential candidate si tarile
60% din totalul Bruxelles) publice (natjionale, regionale, locale), care intra sub incidenta Politicii Europene
costurilor eligibile ONG-uri, universitati, centre de de Vecinatate (lista actualizata aici)
cercetare, organizatji internationale,
centre de cercetare, institutii de
educatie, companii, IMM-uri, etc.

[ Context:

Tehnologiile inovatoare pot construi punti intre diferite sectoare culturale si creative.
Rolul tehnologiilor digitale pentru sectorul cultural si creativ se afla in centrul strategiei
,# Digital4Culture” a Comisiei. Aceasta este strategia europeana de cuplare a culturii
si a digitalului, utilizand potentialul digital pentru a impulsiona efectele economice si
sociale pozitive ale culturii.

Productia si distributia digitala in epoca convergentei mass-media reprezinta unul
dintre pilonii strategiei. Revolutia digitala permite crearea de noi creatii artistice si
inovatoare, dar si modalitati inovatoare de prezentare a patrimoniului cultural. Tn
mediul digital, convergenta mass-media - in special audiovizualul - si continutul
influenteaza profund modelele de productie si distributie. Utilizind instrumente
digitale, productia de produse culturale si creative poate gasi noi forme de exprimare,
poate spori experientele culturale (de exemplu, in muzee si galerii de artd) si poate
aduce noi forme de cooperare intre artisti si alti alte par{i interesate. La randul lor,
cultura si artele pot aduce un potential de creativitate pentru a spori capacitatea
inovatoare a Europei, atat pentru societate, cat si pentru industrie.

[ Obiective si prioritati:

Se va acorda sprijin pentru proiectele care:

A) prezinta noi forme de creatie la intersectia diferitelor sectoare culturale si
creative, inclusiv sectorul audiovizual, si prin utilizarea de tehnologii
inovatoare, inclusiv realitatea virtuala; SAU

b) promoveaza abordari si instrumente transsectoriale inovatoare, pentru a
facilita distributia, promovarea si/sau monetizarea culturii si a creativitatii,
inclusiv a patrimoniului cultural, precum si accesul la acestea.

Informatii suplimentare:

v’ Baza juridic a acestei cereri
de propuneri de proiecte este
Regulamentul (UE) nr.
1295/2013 al Parlamentului
European si al Consiliului din 11
decembrie 2013.

v'Propunerea trebuie
prezentata de un consortiu
alcatuit din cel putin 3 entitati
juridice provenind din trei tari
care participa la programul
,Europa creativa”.

v'Proiecte trebuie sa contina o
componenta audiovizuala si
noua tehnologie digitala care
trebuie puse in aplicare in cel
putin unul dintre urmatoarele
domenii: muzee, spectacole in
direct si/sau patrimoniu cultural.

v'Perioada de eligibilitate a
costurilor incepe la 01.01.2020
si se incheie la 30.06.2021 (18
uni).



http://www.uncjr.ro/
https://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/library/eligibility-organisations-non-eu-countries_en
http://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/?uri=CELEX:32013R1295
http://eur-lex.europa.eu/legal-content/RO/TXT/?uri=CELEX:32013R1295
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Accentul ar trebui pus pe urmatoarele aspecte:

- abordarea rezolvérii problemelor si gestionarea provocarilor pentru sectoarele
culturale si creative;

- audientele si experienta utilizatorului sunt de o importanta capitala in definirea
problemei;

- tehnologia este un factor care contribuie la rezolvarea problemelor-cheie, mai
degraba decat un obiectiv in sine;

- sprijinirea inovarii in ceea ce priveste crearea, distribuirea si promovarea continutului
creativ, abordarea colaborarii transsectoriale, precum si utilizarea tehnologiilor abilitate
este un obiectiv al cereri.

Pentru mai multe detalii, cei interesati sunt sfatuiti sa consulte si anexa la prezentul
apel "Concluziile principale ale workshopului 20 februarie 2019 "care ofera principii
directoare.

[ Sursa de informare si documentatie: ]

Ghidul cererii: https://eacea.ec.europa.eu/sites/eacea-site/files/2-
call_notice quidelines bridging culture_and audiovisual 2019.pdf

Textul oficial al cererii si alte informatji, respectiv formularul electronic pentru aplicare
sunt disponibile la: https://eacea.ec.europa.eu/creative-europe/funding/bridging-
culture-and-audiovisual-content-through-digital_en

Institutie responsabila:

Comisia Europeana

Agentia Executiva pentru Educatie, Audiovizual si Culturd (EACEA)
Avenue du Bourget 1

(BOUR 04/02)

Bruxelles, B-1049

Intrebarile privind aceasta cerere de propuneri de proiecte pot fi trimise la: EACEA-
MEDIA-BRIDGING@ec.europa.eu

Pentru detalii tehnice sau dificultati de completare a formularului online de aplicare,
adresa de contact este eacea-helpdesk@ec.europa.eu

v" Aplicatiile pot fi depuse in
oricare limba oficiala a UE.

v EACEA se asteapta sa
subventioneze intre 6 si 10
proiecte.
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